Pravidla bowlingu

Definicia hry

Hra v bowlingu pozostava z desiatich €asti. Hrac hra v kazdej Casti, az na desiatu, dva hody.
Pokial su prvym hodom zhodené v&etky kolky, druhy hod nehadze. V desiatej ¢asti hra hrag tri
hody, v pripade, Ze je zapocitany (docieleny) strike alebo spare, ina€ len dva hody. VSetky Casti
hry musia byt u kazdého hraca bowlingu prevedené podfa pravidiel. Automatické pocitacové
zariadenie moze byt pouzité, pokial bude schopné robit tla¢ zaznamu o skére Casti a inac
vyhovovat pocitacim a hracim pravidlam hry. Hod je prevedeny, pokial hra¢ova gula pretne
hraniénua Ciaru hracieho uzemia. Hod musi byt prevedeny osobne a manualne.

Sposob pocitania

Pocet zhodenych kolkov pri hraovom prvom hode je ozna¢eny v malom Stvorci v hornom
favom rohu tejto Casti a poCet zhodenych kolkov pri hraCovom druhom hode je oznaceny v
pravom hornom rohu. Pokial nie je pri druhom hode v €asti zhodeny Ziadny zo stojacich kolkov,
bude pocCet oznaceny (-). Pocitanie pre oba hody v Casti bude zaznamenané okamzite.

Strike

- strike je prevedeny, pokial je zhodena cela sada kolkov pri prvom hode v €asti. To je
oznacené (X) v malom favom hornom Stvorci v Casti. PoCitanie pre jeden strike je 10 plus pocCet
kolkov zhodenych v nasledujucich dvoch hodoch.

Double
- dva po sebe iduce striky su double. Pocita sa pre prvy strike 20 plus pocet kolkov zhodenych v
prvej nasledujucej ¢asti po druhom striku.

Triple
- tri po sebe iduce striky su triple. Pocita sa pre prvy strike 30. K dosiahnutiu maximalnych 300
bodov musi hra¢ nahadzat 12 strikov za sebou.

Spare

- spare je pocCitany, pokial nezhodené kolky po prvom hode v €asti su pri druhom hode v tej istej
Casti zhodené. Znaci sa (/) v malom Stvorci v pravom hornom rohu €asti. Pocitanie pre spare je
10 plus pocet kolkov zhodenych pri hrd¢ovom nasledujucom hode.

Poradie pre hadzanie
- poradie, v ktorom hraci druzstva nastupuju k hre, je dané poradim hrac¢ov uvedenym na
zostave druzstva.

Prerusena hra

- oficidlny delegat turnaja, ak nie je pritomny, tak rozhodca (organizator), méze schvalit
presunutie stfaznych hier a sérii na ostatné drahy, pokial zariadenie na niektorych drahach
zlyh& a ohrozi priebeh sitaze.
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Legalne zhodené kolky

za legélne zhodené kolky sa povazuju:

- kolky zhodené dolu alebo mimo dosky kolkov gulou alebo ostatnymi kolkami,

- kolky zhodené dolu alebo mimo dosky kolkov pri odskocCeni kolku od boku drahy alebo
zadného timiaceho vankusa,

- kolky zhodené dolu alebo mimo dosky kolkov pri odskoCeni kolku od zametacej mreze,
- kolky naklonené a dotykajuce sa konca alebo boku drahy.

- vSetky takto zhodené kolky musia byt odstranené pred dalSim hodom.

Nelegalne zhodené kolky /opakovanie hodu/

vysledok docieleny zhodenim kolkov sa nezaznamena v pripade, Ze:

- gula odskoci pred dotykom s timiacim vankuSom,

- hod je prevedeny a gula sa dostane do kontaktu s niektorym kolkom, ktory leZi v priestore
loZiskového kriza alebo Zfabu, pred opustenim povrchu drahy,

- ak ovplyvnia vysledok hodu okolnosti na ktorych hra¢ nema pric¢inenie

- vo vySSie uvedenych pripadoch ma hrac pravo k dodatoénému hodu (opakovaniu) v ¢asti.
Kolok a kolky nelegalne zhodené musia byt postavené na pévodné miesta.

Nelegalne zhodené kolky /bez opakovania hodu/

vysledok docieleny zhodenim kolkov sa nezaznamendava v pripade, ze:

- gula opusti drahu pred dotykom so stojacimi kolkami,

- hrac¢ urobi preslap,

- automaticky stavac kolkov nie je pripraveny registrovat zhodené kolky.

- v tomto pripade nema hrac pravo k dodatocnému hodu (opakovaniu) v ¢asti. Do zaznamu
hodu sa zapiSe pismeno "F". Ak nastane tato skuto¢nost pri prvom hode v ¢asti, odohra hrac
druhy hod do plnej sady kolkov.

Nespravna sada kolkov

- pokial pri hadzani do pInych alebo pri hadzani doréazky, je zistené ihned po hode, Ze jeden
alebo viaceré kolky su zle postavené, ale nezhodené, hod a vysledok zhodenia kolkov sa
pocita. Je zodpovednostou kazdého hraca, aby skontroloval pred hodom, ¢i kolky stoja
spravne. Ak bude hra¢ trvat na tom, ze jedna alebo viac kolkov nestoji v riadku, budd znovu
postavené pred hodom gule, ina¢ je postavenie povazované za akceptovatelné.

Odskocenie kolkov
- kolky odskocCené a stojace na drahe musia byt poc¢itané ako stojace a nepovazuju sa za
zhodené.

Nahrada poskodeného kolku

- ak je kolok zlomeny alebo ina¢ poskodeny v priebehu hry, bude nahradeny inym, vefmi
podobnym. Oficialny delegat turnaja, pripadne rozhodca (organizator), stanovi, ¢i nahradny
kolok je akceptovatelny.

Mrtva gula
gula bude deklarovana ako "mftva", pokial nastane nejaké z nasledujucich moznosti:
- po hode (a pred dalsim hodom na tej istej drahe) je ihned’ zisteny a ohlaseny fakt, Ze jeden
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alebo viac kolkov chyba v sade,

- hra¢ hadze na nespravnej drahe alebo mimo ur€enej drahy,

- hracovi fyzicky prekazaju ini hraci, divaci alebo pohybujuce sa objekty. v takom pripade méoze
hra¢ akceptovat vysledné zhodenie kolkov alebo deklarovat "mftvu" gulu.

- niektory kolok sa pohybuje alebo spadne pri hode gule hraom alebo pred dotykom gule s
kolkami,

- vypustena gula sa dostane do kontaktu s cudzou prekazkou.

- vo vy$Sie uvedenych pripadoch ma hraé pravo pozadovat opakovanie hodu. O tom, ci sa hod
bude opakovat, rozhodne s kone¢nou platnostou rozhodca (organizator) alebo vedci druzstiev,
ak nie je pritomny rozhodca alebo oficialny delegat turnaja (organizator).

Definicie preslapu

- preslap nastane vtedy, pokial ¢ast hraCovej osoby sa dostane mimo alebo na druhu stranu
preslapovej Ciary a dotkne sa niektorej Casti drahy, zariadenia alebo stavby pri prevadzani hodu
alebo po vypusteni gule.

- presSlap je zaznamenany v pripade, ze:

- je zaznamenany pristrojom automatickej detekcie preslrapu,

- rozhodca, ktory je v pozicii, kde ni¢ nebrani vo vyhlade na Ciaru presfapu, ohlasi preslap.

Detekcia preslapu

- oficialny delegat turnaja moze pouzit pristroj automatickej detekcie preslapu. Pokial nie je
ziadny k dispozicii, musi byt rozhodca v pozicii, kde ni¢ nebrani vo vyhfade na Ciaru preslapu.
Pokial sa stane, ze automaticka detekcia preslapu zlyha alebo nefunguje pravidelne, turnajova
oficidlna osoba urci presfapového rozhodcu alebo autorizuje oficidlny zapis pri vyhlaseni
preslapu.

Oc¢ividny preslap

- ak zlyh&a automaticky detektor presfapu alebo rozhodca, presfap bude deklarovany a
zaznamenany, pokial:

- na vyhlaseni presfapu sa zhodnu obaja veduci druzstiev alebo aspor po jednom hracovi z
kazdého druzstva,

- predfap vyhlasi oficialny delegat turnaja.

Odvolanie preslapu
- odvolaniu hrac¢a proti vyhlaseniu presfapu sa vyhovie, pokial sa preukaze, ze presfapovy
detektor nepracuje spravne.

Protesty

- chyby v zapise alebo v pocitani musia byt opravené oficialnym delegatom turnaja okamzite po
zisteni takejto chyby. Diskutabilné chyby budu rozhodnuté organizatorom turnaja s konecnou
platnostou. Casovy limit pre podanie protestu bude hodinu po ukonéeni udalosti alebo bloku
hier. Pokial protest obsahuje presfap alebo legalnost zhodenia kolkov, postupuje sa podobne
ako je vysSsSie uvedené.
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